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mein erstes Programm : LED an PIN 13 programmieren

. Setze die LED mit der

+Seite auf Pin 13.

Sobald der ARDUINO am Computer
angeschlossen ist, beginnt die LED im
Takt zu leuchten, genau wie die
eingebaute LED.

Wenn das nicht der Fall ist, dricke die

Reset-Taste.

void setup O
{

Die rote LED soll an Pin 13 blinken.

Dazu schlief3t man die LED an Pin 13 des
Arduino an und teilt dem Arduino in der
Setup-Funktion durch den Befehl
pinMode(13, OUTPUT) mit, dass er auf
diesem Pin die Steuerung fur die LED
ausgeben soll.

In der Loop-Funktion soll der Arduino dann
die LED immer wieder einschalten und
ausschalten. Eingeschaltet wird die LED mit
digitalWrite(13, HIGH) und ausgeschaltet
mit digitalWrite(13, LOW). Mit HIGH wird am
Pin 13 die Spannung von 5V bereitgestellt
und mit LOW wird die Spannung am Pin 13
wieder auf OV zurlckgesetzt.

Mit dem Befehl delay(1000) wird die Dauer

eingestellt, bis die LED umgeschaltet wird.

Achtung:
Jeder Befehl muss mit ; beendet werden!

pinMode (13, OUTPUT): Anweisung, dass Pin 13 SETUP
} als Ausgabe-Pin genutzt wird

void loop O

L4 .

digitalWrite (13, HIGH): Pin13auf HIGH setzen = Spannung 5V LOOP

delay (1000); Dauer 1000 Millisekunden = 1 sec

digitalWrite (13, LOW); Pin 13 auf LOW setzen = Spannung oV

wird standig Uberholt

delay (1000); Dauer 1000 Millisekunden = 1 sec

}
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Programmieren mit dem Sketch-Fenster

ho‘chladen neues Sketch erstellen \ Das Sketch-Fenster

sketch_oct21a | Arduino 1.8.13
‘ﬁ/ Ed n Speichern unter...

sketch_oct21a §
int ledPin = 13;

// Die LED ist an Pin 13 angeschlossen,
was in der Integer-Variable ledPin gespeichert ist.

// Bei vielen Boards ist auf der Platine eine LED integriert,

welche sich Uber diesen Pin 13 ansteuern ldsst.

void setup() { Der Code steht links

inMode(ledPin, OUTPUT); // legt de L. X . !
} P ¢ ) 9 // dies ist nur eine Beschreibung, was die
// Code-Zeile links bewirkt
void loop()
digitalWrite(ledPin, HIGH); // LED anschalten

delay(1000); // 1000 Millisekunden warten
digitalWrite(ledPin, LOW); // LED ausschalten
delay(1000); // weitere 1000 Millisekunden warten

}

Nachricht tiber den Status - auch Fehlermeldungen erschein hier

Der Sketch verwendet 444 Bytes (1¥) des Programmspeicherplatzes. Das Maximum sind 32256 Bytes
Globale Variablen verwenden 9 Bytes (@0%) des dynamischen Speichers, 2039 Bytes fiir lokale Var

15 Arduino Uno auf /dev/cu.usbmodem14601

Sketch-Fenster
mit Erlauterungen

zum Programmcode.

e Starte das Sketch-Fenster und klicke auf ,neu®:

e Kopiere den Code und fuge ihn in o0 0

das Programmfenster ein!

sketch_sep30e §

void setup () void setup O

lqltal‘;\"‘ite (13, HIGH);
void loop ()
{
digitalWrite (13, HIGH);
delay (1000);

digitalWrite (13, LOW); Arduino Version: unknown
delay (1000);

}

digitalWrite (13, LOW);
delay (1000);

sketch_sep30e | Arduino 1.8.15

{ pinMode (13, OUTPUT); _
pinMode (13, OUTPUT); } Sketch-Fenster mit
} g T o dem eingefiigten

delay (1000); Code

Arduino Uno auf /dev/cu.ushserial-210

e | ade das Programm hoch

e \erandere die Leuchtdauer im Programm und beobachte die Veranderungen!
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