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Mit dem 1x1- Memory spielend das Einmaleins lernen!
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Spielkarten Domino 5

Das Foto zeigt die

auf Karton ausgedruckten
Spielplane mit den
Ergebnisfeldern
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dergeschnittenen
Spielkarten von

Domino 5.
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Die Spielkarten werden in Faltumschlagen aufbewahrt.
Dazu werden die markierten Ecken abgetrennt.
(siehe Foto links)

Die -Linien werden mit
einem Messer eingeritzt, so
dass sie sich bequem falzen
lassen.

Die Spielkarten werden in den Faltumschlag gelegt und
dieser wird wie auf dem Vordruck beschrieben zusammen-
gefaltet. So kann kein Teil verloren gehen!

Zum Erlernen des Einmaleins kann das Memory allein gespielt werden. Mehr Spal® macht es in
Partnerarbeit. Hier eine mogliche Spielregel fur 2 Schiiler:

Spielregel Partner-Memory

2 Spieler spielen miteinander.
Jeder erhalt einen der 2 zu den Aufgabenkarten gehdrigen
Spielplane. Die Aufgabenkartchen werden mit der beschrifteten Seite
nach unten aufden Tisch gelegt und vermischt.
Spieler A deckt ein Aufgabenkartchen auf und vergleicht die
Ergebniszahl mit den Ergebnissen auf seinem Spielplan. Ist auf
seinem Spielplan die Zahl vorhanden, so deckt er dieses Feld mit
dem Aufgabenkartchen ab und darf auch noch die nachste Karte
aufdecken.
Ist die Ergebniszahl nicht auf seinem Spielplan vorhanden, muss er
das Kartchen wieder zuriicklegen und darf dabei die Kartchen
durcheinandermischen, damit Spieler B die Karte nicht sofort findet.
Jetzt ist Spieler B anderReihe.

Ist ein Spielplan vollstandig bedeckt,
steht der "Gewinner" damit fest.
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