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Die Spielkartchen werden | o
nach Farben auf 2 Partner %
aufgeteilt und verdeckt b |
abgelegt. "ﬂ{'(j | %E)
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Abwechselnd wird von
jedem Spieler eine Karte
umgedreht und auf ein
Loésungsfeld gelegt.

Wer zuerst 3 Plattchen

» waagrecht oder senkrecht
g]~—in einer Reihe ablegen
konnte und “Bingo” ruft,
hat das Spiel gewonnen.
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