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Wie geht's hier raus?

Ziel des Spieles: Das grofke rote Quadrat soll durch die Offnung unten geschoben werden.

Leider versperren die anderen Steine den Weg.
Eine interessante Aufgabe, flr deren Ldsung viel Geduld nétig ist!
Die Ausgangsposition ist im Bild vorgegeben. Erlaubt ist nur das Schieben der
Holzplattchen in die Freiraume; sie durfen nicht angehoben oder verdreht werden.
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Material

2 Leisten 10 x 145 mm
1 Leisten 10 x 120 mm
2 Leisten 10 x 145 mm

Sperrholz 4 mm
Spielflache 120 x 145 mm
Spielplattchen 150 x 75 mm

o Zuerst die Spielplattchen mit der
Laubsage aussagen.
Anschliel3end mit Schleifpapier
glatten und die Kanten abrunden.

9 Die Spielplattchen in Startposition
anordnen und ausprobieren, ob sie
auf die vorgesehene Spielflache mit
den Randleisten passen.

e Spielflache mit den Randleisten
aussagen; Randleisten aufleimen.

9 Wenn gewinscht, kann man mit
einem Deckel aus Sperrholz daftr
sorgen, dass keine Teile verloren
gehen.

Deckel

-

Das Rechteck auf der Unterseite verhindert das
Herausfallen von Spielplattchen.

25 mm

Spielplattchen
150 x 75 mm
aussagen und mit

Schleifpapier glatten
und abrunden




Wie geht's hier raus? Spielregeln

Spielregeln: Das grofie rote Quadrat soll durch die Offnung unten geschoben werden.
Leider versperren die anderen Holzplattchen den Weg.

Eine interessante Aufgabe, flr deren Ldsung viel Geduld nétig ist!

Die Ausgangsposition ist im grof3en Bild vorgegeben.

Erlaubt ist nur das Schieben der Holzplattchen in die Freiraume;

sie durfen nicht angehoben oder verdreht werden.

Zug
30

60

90

120

134

|

Losungswege:

-

Das gelbe Rechteck macht die grof3ten Probleme und muss oft verschoben werden,
damit das rote Quadrat nach unten gelangen kann.

Mit den griinen Quadraten macht man den Weg frei. Dabei missen sie oft gemeinsam
verschoben werden.



Spielregeln: Das groRe rote Quadrat soll durch die Offnung unten geschoben werden.

Die Lésung der Spielaufgabe in 134 Zigen erfordert viel Geduld. Die Ausgangsposition ist in Bild 1 vorgegeben.
Erlaubt ist nur das Schieben der Holzplattchen in die Freiraume; sie durfen nicht angehoben oder verdreht werden.

Losungsweg
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