Grundlagen von Skizzen

p |OS “ Diese Funktion ist auch fur die Browser-, iOS- und Android-Version von Onshape verfugbar.

Verwenden Sie die Skizzen-Symbolleiste, um mehrere Kurven zu erstellen, die auf einer Ebene gezeichnet und durch BemaBungen und
Zwangsbedingungen definiert sind.

Grundlagen von Skizzen: Desktop

Fur das Erstellen von Skizzen in Onshape wird diese Symbolleiste mit Skizzen-Tools verwendet:
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Greifen Sie in einer aktiven Skizze (wahrend das Dialogfenster ,Skizze" gedffnet ist) mit der Taste ,S" auf die Skizzen-Symbolleiste zu:
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Passen Sie die Tastaturbefehl-Symbolleiste auf der Voreinstellungen-Seite Ihres Onshape-Kontos an.

Informationen zur Anpassung der Symbolleiste von Part Studios, Baugruppen oder Feature Studios finden Sie unter Dokument-Symbolleiste und
Dokumentmenu.

In Onshape werden Skizzen in Part Studios erstellt. Sie bestehen aus Skizzenkurven (Liniensegmente, Polygone, Rechtecke, Splines usw.).
Skizzen sind die Basis fUr Modelle, werden parametrisch gespeichert und in der Feature-Liste als eigenes Element angezeigt.

Sie k&nnen gleichzeitig Uber das Kontextmenu eine Geometrie in einer aktiven Skizze fest transformieren, sobald die Skizzenelemente
ausgewahlt sind.

Sie kdnnen Skizzen innerhalb eines Part Studios kopieren, eine Skizze in ein anderes Part Studio kopieren und eine Skizze zur Verwendung in
einem anderen Part Studio ableiten.

Klicken Sie auf das Symbol ﬂer Skizze erstellen in der Feature-Symbolleiste, um auf die Skizzen-Symbolleiste zuzugreifen und mit dem
Zeichnen zu beginnen:
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\Xenn das Fenster kleiner ist, wird das Skizzen-Tool auf Z reduziert.

@ Um mehr uber die Erstellung von Skizzen in Onshape zu erfahren, empfehlen wir den Kurs Skizzenerstellung (Onshape-Konto
erforderlich) 2 der ein Lernen im eigenen Tempo ermaoglicht.

@ Um mehr uber die Erstellung von Volumenkdrpern und Bauteilen von Skizzen mithilfe von Feature-Tools zu erfahren, empfehlen wir
den Kurs Part Studios mit mehreren Bauteilen (Onshape-Konto erforderlich) 2, der ein Lernen im eigenen Tempo ermaoglicht.

Grundlegender Workflow
Sie kénnen zu einem Part Studio beliebig viele Skizzen hinzufugen und in so viele Bauteile wie gewlnscht linear austragen.

1. Klicken Sie im Part Studio aufz Skizze. Das Dialogfenster ,Skizze" wird gedffnet:
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Wenn Sie auf der Flache eines bereits vorhandenen Bauteils eine Skizze erstellen, kénnen Sie das Kontrollkastchen Pragung
deaktivieren aktivieren, um zu verhindern, dass die Flache des vorhandenen Bauteils auf der Grundlage der neuen Skizze in

verschiedene Bereiche unterteilt wird:
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Die obige Skizze wird mit der Flache des Rechtecks erstellt. Wenn das Kontrollkastchen ,Pragung deaktivieren® nicht aktiviert ist, werden
die Linien der Rechteckskizze Teil der neuen Skizze (der Kreise). Beachten Sie die schattierten Bereiche, die Schnittansichten des linear

ausgetragenen Rechtecks sind (siehe oben).
Wenn das Kontrollkastchen ,Pragung deaktivieren® aktiviert ist, wird das Rechteck nicht Teil der neuen Skizze. Das erkennen Sie daran,
dass der gesamte Kreis ausgewahlt (und nicht in zwei Bereiche unterteilt) ist:
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2. Wahlen Sie die Ebene aus, auf der Sie eine Skizze erstellen mochten. Eine Skizze kann immer nur auf einer Ebene erstellt werden.

Sie kdnnen auch eine (abgeleitete oder vorhandene) Bauteilflache oder Verknupfungsverbindung als Skizzenebene auswahlen, wenn
eine Skizze oder ein Bauteil vorliegt.

Klicken Sie auf das Symbol © im Skizzen-Dialogfenster, wenn Sie den Mauszeiger Uber die Skizze oder das Bauteil bewegen. Die Skizze
berucksichtigt das in der Verknupfungsverbindung definierte Koordinatensystem.
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Oben sind die Kreise, Quadrate und der Schwerpunkt abgeleitete Verkniipfungsverbindungen, die sichtbar werden, wenn Sie mit dem Mauszeiger
daruber gehen.

Klicken Sie, sobald eine VerknUpfungsverbindung ausgewahlt ist, im Dialogfenster auf das Symbol fur Verkntpfungsverbindung (siehe
unten in Blau), um ein Dialogfenster zu 6ffnen, mit dem die VerknUpfungsverbindung bearbeitet werden kann.
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3. Wahlen Sie in der Skizzen-Symbolleiste ein Skizzen-Tool aus.

4. Klicken Sie in den Grafikbereich, um die Skizzenkurve zu erstellen. Wie haufig Sie daftr klicken mussen, hangt vom Tool ab (und wird
unter dem jeweiligen Hilfethema angegeben).

Mit einigen Tools kdnnen Sie beim Zeichnen BemaBungen angeben, zum Beispiel:

Die SkizzenbemafBung wird
angezeigt, wenn die Skizzenkurve
gezeichnet wird.

Wird die Skizzenkurve gezeichnet,
wird der vorgeschlagene
BemaBungswert in einem Feld
angezeigt. Geben Sie einen \Wert
(oder einen Ausdruck) ein, um eine
BemaBung fur die Skizzenkurve
anzugeben.

Sie kdnnen auch mit dem Zeichnen
fortfahren und die Kurve erhalt keine
BemaBung.

BemaBungen, die flr zwei der drei

Liniensegmente angegeben wurden.
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* Wechseln Sie mit Alt+Pfeiltaste zwischen mehreren BemaBungsfeldern (zum Beispiel in Rechtecken).

* Sie konnen auch eine Variable fur eine BemaBung verwenden. Geben Sie einfach "=#" und den Variablennamen (wie in: =#d) ein.

o Flugen Sie mit dem BemaBungs-Tool spater eine BemaBung zu einer Skizze hinzu.

5. Verwenden Sie eine automatische Ableitung, um beim Skizzieren Zwangsbedingungen anzuwenden, einschlieBlich koplanarer

Scheitelpunkte und Kanten einer vorhandenen (aber separaten) Skizze oder eines Features. Wenn Sie den Mauszeiger Uber vorhandene
Skizzen oder Features bewegen, werden koplanare Scheitelpunkte und Kanten hervorgehoben und es wird angezeigt, dass diese zum
Erstellen von Zwangsbedingungen ausgewahlt werden konnen.

In der folgenden Abbildung wurde das Zahnrad beispielsweise mit einer Skizze auf der Ebene ,Oben” erstellt. Um in einer spateren
Skizze einen Kreis auf der Ebene ,Oben" zu erstellen, bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Scheitelpunkt auf dem Zahnrad und
erstellen zwischen dem Kreis und der Kante des Zahnrads eine Zwangsbedingung:
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6. Fugen Sie gegebenenfalls Zwangsbedingungen manuell hinzu.

7. Akzeptieren Sie die Skizze und schlieBen Sie das Dialogfenster mit Ed.

Q Beim Abbrechen der Skizze mit % wird das Dialogfenster geschlossen und die bei gedffnetem Dialogfenster erfolgten

Skizzenaktionen werden nicht aufgezeichnet. Um das Klicken auf ¥ riickgdngig zu machen, klicken Sie auf den Wiederherstellen-
Link in der angezeigten Nachrichtenblase:

mmmmmmml  Sketch 1 has been cancelled. Restore X
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Ableitung und Zwangsbedingungen

Wenn Sie beim Zeichnen Punkte oder Linien kreuzen, kdnnen Ableitungen aktiviert werden. Um alle Zwangsbedingungen zu sehen, klicken
Sie im Dialogfenster ,Skizze" auf das Kastchen ,Zwangsbedingungen anzeigen®. Um nur die Uberdefinierten Zwangsbedingungen
(Zwangsbedingungen, die zu einer Uberdefinierung der Skizze flhren) anzuzeigen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,Uberdefinierte
anzeigen" (standardmaBig aktiviert) und lassen das Kastchen ,Zwangsbedingungen anzeigen” deaktiviert.

Linienarten

Beim Zeichnen und anschlieBenden Erstellen von Modellen andern sich bei den Modellen die Linienarten von Skizzen und Kanten bzw.
unterscheiden sich voneinander. Mehr zu Linienarten in Onshape erfahren Sie im Folgenden.

Skizzenlinien

Aktive Skizze  Ausgewahlte  Inaktive Skizze Ausgewahlte
Linie, aktive Linie, inaktive
Skizze Skizze

A

Konstruktionslinien

Aktiv Aktiv, Inaktiv Inaktiv,
ausgewahlt ausgewahlt
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Von der Modellgeometrie verdeckte Skizzenlinien

Die einzelne Linie in der Mitte des Bauteils unten ist eine Konstruktionslinie.
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Verdeckte Linien

Die Bauteilkanten sind dunkel und durchgehend. Die Skizzenlinien sind heller und durchgehend. Die Konstruktionslinie ist hell und gestrichelt
(verlauft durch die Mitte des Bauteils).

Verwendete Kanten (projizierte Kanten)

Verwenden Sie die Kante eines Bauteils in einer anderen Skizze oder projizieren Sie die Kante eines Bauteils in eine andere Skizze. Unten wird
die runde Kante (hervorgehoben) verwendet, was in der neuen Skizze zu einer geraden Linie fuhrt:

Transformieren von Skizzen

Verwenden Sie das Kontextmenu > Befehl ,Skizzenelemente transformieren” (verflgbar, wenn mindestens ein Skizzenelement ausgewahlt ist),
um Skizzenelemente gleichzeitig zu bewegen.
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Die Bearbeitungs-Triade wird angezeigt. Ziehen Sie mit der Maus, um die ausgewahlten Skizzenelemente zu bearbeiten:

Das Zentrum der Triade wird fur freies Ziehen verwendet. Dies ermoglicht die Neupositionierung der Triade, ohne dass der
Transformationsvorgang geandert werden muss. Beim freien Ziehen werden Skizzeninterferenzen eingefangen, beim normalen Ziehen
geschieht dies nicht.
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Ziehen Sie die hervorgehobene (oben) Winkelanzeige, um die Skizze zu drehen.

Ergebnis - unten:
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Eine Vor- und Nachauswahl wird unterstitzt. Elemente kénnen wahrend des Vorgangs hinzugefugt und entfernt werden.

Klicken Sie neben die Skizze oder drliicken Sie die Eingabetaste, um die Transformation zu bestatigen und den Vorgang zu beenden. Dricken
Sie die ESC-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

Gibt es keine Rotation oder eine Rotation um 180 Grad, andern sich die internen Zwangsbedingungen nicht.

Bei einer Rotation von 90 Grad oder 270 Grad wechseln die horizontalen und vertikalen Zwangsbedingungen.

In einigen Fallen kann eine Konstruktionsgeometrie hinzugefugt werden, um die Freiheitsgrade beizubehalten.

Gesteuerte BemaBungen werden geléscht und kénnen durch eine Konstruktionsgeometrie und MindestbemaBungen ersetzt werden.

Transformieren wird fur Bilder, Text, DWG und DXF unterstUtzt:
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\Weitere Informationen finden Sie unter Skizzen transformieren.

Kopieren von Skizzen
Kopieren von Skizzen in ein anderes Part Studio

Ableiten einer Skizze

Hinzufiigen von Kommentaren zu einer Skizze

Grundlagen von Skizzen: iOS
Grundlagen von Skizzen: Android
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